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COMPÉTENCES

LANGUES
Anglais (niveau B2)

Italien (niveau A2)

CENTRES D’INTÉRÊT

BACCALAURÉAT SCIENTIFIQUE

Lycée Charles Poncet - Cluses (74)

Sciences de l'Ingénieur
Spécialité Physique Chimie

BUT INFORMATIQUE (PARCOURS A)

IUT Annecy - Annecy-le-Vieux (74)
Département Informatique

PROJETS UNIVERSITAIRES

Réalisation d’une IA en python avec Tensorflow
Utilisation de capteurs reliés à Home Assistant
Prédictions du taux de CO2 et valeurs climatiques à l’aide de l’IA
Création d’une application mobile notifiant l’utilisateur

Projet de 3e année - Home Assistant & IA

Parcours A : réalisation d’applications
Réalisation d’une copie d’un site sur plusieurs langages
Réalisation de logiciels de gestion de données optimisés
Réalisation de projets multimédias (Unity, Monogame, ...)
Création de systèmes de données (site web, API REST C#)

Projet de 2e année - Miliboo

Réalisation d’une copie d’un site marchand en Vue.JS
Création d’une API pour envoyer et recevoir les données du site
Création du processus de paiement et de facturation PDF

Projet de 1er et 2e année - Unity

Création de jeux-vidéo sous Unity en 2e et 1ere année
Création de modèles Blender & animations
Programmation des mouvements des personnages du jeu
Création d’un Gameplay et d’un Level Design

Projet de 1e année - Gestion de médicament

Création d’un logiciel de gestion des nouveaux médicaments
Suivi des autorisations de mise en vente des médicaments
Suivi des pathologies visées par les médicaments
Création d’une base de données PostGreSQL

www.jessysztark.com

Permis B
10/04/2001

UNITYWPF

C# .NET

ENTITY
FRAMEWORK

MATERIAL
DESIGN

MOQ UNIT TESTS

Je suis un passionné de jeux vidéo.
Pendant mes études, je suis devenu

rédacteur en chef d'Orion, le journal du
département informatique.

J'adore le metalcore. 
Au lycée, j'ai participé à un programme
d'un an appelé "L'âme son", qui visait à
rédiger des articles sur les groupes qui

se produisaient dans ma salle de
concert locale, "L'atelier" à Cluses.

Création d’une application front-end en NextJS en React
Optimisation du back-end avec Prisma
Création du processus de réservation de rendez-vous médicaux
Suivi des patients, facturation PDF et paiement avec Stripe, chat en Node

Projet de 3e année - Rendez-Vous

NEXT.JS
(REACT)

WEB



EXPÉRIENCES PROFESSIONNELLES CONTACTS
06 68 21 96 97
74000 Annecy
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LANGUES
Anglais (niveau B2)

Italien (niveau A2)

CENTRES D’INTÉRÊT
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Permis B
10/04/2001

Je suis un passionné de jeux vidéo.
Pendant mes études, je suis devenu

rédacteur en chef d'Orion, le journal du
département informatique.

J'adore le metalcore. 
Au lycée, j'ai participé à un programme
d'un an appelé "L'âme son", qui visait à
rédiger des articles sur les groupes qui

se produisaient dans ma salle de
concert locale, "L'atelier" à Cluses.

BIOTECH DENTAL DIGITAL
SCIONZIER

Stagiaire Développeur full-stack
Développement web en NodeJs
Développement web en VueJs
Création d'un projet informatique

04/2023 - 07/2023
(12 semaines)

ICONICS FRANCE 
CHAVANOD

Stagiaire Développeur logiciel
Développement logiciel C#
Création de logiciel avec Genesis64
Création d'un projet informatique

02/2024 - 05/2024
(15 semaines)

06/2020 - 08/2020
(2 mois)

SE PROVENCIA 
CLUSES

Employé commercial
Mise en rayon
Audit de prix
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NEXT.JS
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Jessy Sztark
Développeur informatique pour
systèmes embarqués

09/2020 - 06/2022
(15 mois)

SE PROVENCIA 
ANNECY

Hôte de caisse
Scan des articles
Réception de montants
Gérer un fond de caisse

Hôte de station-service
Vente de bouteilles de gaz 
Gérer les pompes et cuves
Gérer les stocks bouteilles de gaz
Gérer les livraisons de carburants

Depuis 06/2022

Hôte d’accueil
Satisfaction client
Gérer l’emploi du temps d’une ligne de caisse
Gérer les prélèvements vers un coffre

07/2023 - 07/2024
(12 mois)

Depuis 07/2024 Boulanger
Maintien de la boulangerie (+ propreté)
Production de pains et de baguettes
Production de viennoiseries et de pâtisseries


